Лабораторная работа №5       		                     Google SketchUp
[bookmark: _GoBack]Домик.
Создадим небольшой дачный домик.
1. Построим основу для домика – прямоугольный параллелепипед (основание 6м Х 7м, высота 4 м).
[image: ]
2. Построим крышу, для этого: проведём отрезок, соединяющий середины меньших противоположных сторон, на верхней грани; выделим его и при помощи инструмента «Перемещение» [image: ], сместим отрезок вдоль синей линии на 2 м.
[image: ]	[image: ]
Другой способ построения простой двухскатной крыши мы рассматривали в работе «Будка для собаки».
Оформим крышу. Нарисуем контур и вычтем его при помощи инструмента «Тяни-Толкай», немного вытянем крышу вперед.
[image: ]	[image: ]	[image: ]
3. Определите место положение и количество окон в доме, место положение входной двери, нарисуйте их контур и выдавите немного во внутрь домика.
Старайтесь окна располагать на одном уровне, для этого выполните дополнительные построения, используя «Рулетку».
[image: ]
4. Вставим в домик готовые окна из прошлой работы, для этого выполните команду Файл – Импорт… и выберите файл Окно.skp. Поместите его пока в любое место экрана. Затем при помощи команд «Повернуть», «Переместить», «Масштаб», копируя окна, установите их на приготовленные места в домике.
Пример установки окна:
[image: ] 
скопируем окно (команда «Перемещение» и клавиша Ctrl)
[image: ]
· Поворот
Повернем окно на 90°, для этого выберем команду «Повернуть» [image: ] у курсора мыши появится транспортир, для нашего поворота он должен быть синим, затем кликнем по начальной тоске поворота 
[image: ] , 
укажем направление первого луча поворота, 
[image: ]
затем укажем угол поворота, окно повернули теперь можем его устанавливать на место.
[image: ]
· Перемещение
Установка окна происходит при помощи команды «Переместить» [image: ].
Выберем команду «Переместить», укажем точку перемещения (на внешней раме нижний левый угол), затем на приготовленном вырезе под окно укажем точку вставки (тоже внешний левый нижний угол). Таким образом, рама должна быть выравнена по левому углу.
 [image: ]
· Масштаб
Проём под окно получился больше, чем само окно, поэтому воспользуемся командой «Масштабировать» [image: ], чтобы подогнать окно под проём.
Выберем команду «Масштабировать» и щелкнем по окну, вокруг окна появятся желтая рамка с зелеными маркерами.
[image: ]
Диагональные маркеры изменяют размеры пропорционально, маркеры, расположенные на середине ребер изменяют размеры в соответствующую сторону.
Растянем окно (или уменьшим) по ширине и длине проёма.
   [image: ]Установите и остальные окна.
5. Двери можно выбрать из библиотеки компонентов, в меню Окно – Компоненты … - Архитектура – Двери.
[image: ]

6. Построим лоджию на втором этаже домика. Нарисуйте контур лоджии и выдавите его вглубь на 1 м.
[image: ]	[image: ]
Вырежем проем для двери и вставим дверь из базы компонентов и нарисуем окно.
[image: ]
Установим ограждение. Для этого, нарисуем контур ограждения и выдавим его при помощи команды «Тяни-Толкай», удерживая клавишу Ctrl, на высоту 0.8 м.
[image: ]	[image: ]
Применим к ограждению материал, имитирующий ограду, меню Окно – Материалы… - Ограждения.
[image: ]
Удалим ненужные контуры, оставив только переднюю грань.
[image: ]

7. Создадим цоколь по контуру дома. Для этого, у края двери нарисуем прямоугольный контур цоколя, высотой 0,3 м., контур должен быть перпендикулярен двери (стене).
[image: ]
Перевернём дом и на нижней грани выделим контур, вдоль которого будет выдавлен цоколь. Выделение проведем при помощи команды «Выбрать» и клавиши Ctrl. Затем возьмём инструмент «Ведение» и кликнем мышью по созданному прямоугольнику. Цоколь готов.
[image: ] 		[image: ]

8. Можно создать дымоход, используя инструменты «Прямоугольник», «Тяни-Толкай», «Рулетку».
[image: ]		[image: ]		[image: ]

[image: ]	[image: ]		[image: ]
9. Раскрасим домик материалами, на лоджии можно поставить цветок, дачную мебель из базы компонентов. Домик готов.
[image: ]

[image: ]
Сохраните файл под именем Домик.
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