Лабораторная работа №7       		                     Google SketchUp
[bookmark: _GoBack]Создание ландшафта.
Откроем файл Домик, и на его основе будем создавать не сложный ландшафт. Все элементы ландшафта вы можете создавать на своё усмотрение, главное понять принципы построения элементов.
1. Включим вид сверху [image: ]. Нарисуем контур участка.
[image: ]
Начертим контуры дорожек, газонов, цветников, ограждения.
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2. Включим изометрический вид  [image: ], выдавим на разную высоту элементы ландшафта
[image: ]
Зададим различные материалы.
[image: ]
Посадим деревья и кустарники, поселим людей и животных, разместим различные декоративные элементы, мебель, освещение и т.д.  из базы компонентов.
[image: ]
3. Построим ограждение садика.
Можно воспользоваться несколькими способами:
1 способ: выдавить  подготовленный ранее контур и задать материал.
2 способ: вставить ограду из базы компонентов.
Вставим ворота из базы компонентов (ландшафт, построенные конструкции), можно и ворота создать самим. Поэкспериментируйте со стилями изображения, Окно – Стили.
[image: ]
Сохраните файл под именем Ландшафт
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