Лабораторная работа №4       		                     Google SketchUp
[bookmark: _GoBack]Окно.
1. Создадим прямоугольник в вертикальной плоскости, высотой 1,5 м шириной 1,5 м. Инструментом «Тяни – толкай» выдавливаем прямоугольник на 0,07 м.
[image: ]
2. Размечаем контуры окна, отступив от края 0,07м и от центра по 0,035м чтобы получилась центральная перекладина. По разметке рисуем 2 прямоугольника.
[image: ]   [image: ]
3. Инструментом «Смещение»[image: ]отступаем от края прямоугольника на 0,02 м - получился еще один прямоугольник. По второму прямоугольнику достаточно дважды кликнуть мышью.
[image: ]
4. Выдавливаем проёмы насквозь.
[image: ]



5. Задавливаем следующий контур, переместив один контур на небольшое расстояние, перемещаем второй, для того чтобы легко повторить тоже значение, достаточно начав выдавливание навести курсор на уже выдавленный контур, они выровняются и зафиксировать действие кликом. [image: http://www.architector.dp.ua/images/catalog/arts/9hhuhuihiuhjhh9.jpg]
6. С обратной стороны рамы нарисуем стекла (прямоугольником).
[image: ] 
7. Повернем окно лицом. Теперь нужно сделать стекла прозрачными, вообще то чтобы не усложнять объект и не замедлять процесс обработки данных компьютером, отделку оставляют на потом, но для наглядности сделаем это сразу.  Открываем меню инструмента  [image: http://www.architector.dp.ua/images/catalog/arts/39.jpg]  «Заливка», выбираем Светопроницаемое, на вкладке Правка можно выбрать цвет, прозрачность, масштаб текстуры. 
[image: ]		[image: ]
8. Сгруппируем окно и сохраним его в файле Окно. В дальнейшем его можно использовать при создании более сложных объектов.
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