Лабораторная работа №3       		                     Google SketchUp
[bookmark: _GoBack]Тела вращения. Кувшин
С помощью инструмента «Ведение» [image: ], можно создавать шар, конус, цилиндр и более сложные фигуры, по принципу поворачивания сечения вокруг оси.
1. Нарисуем путь фигуры вращения, это круг. При рисовании круга, вытягивать радиус нужно вдоль одной из осей, это важно, иначе оборот будет некорректным
[image: ]
2. Нарисовав окружность, поставим вертикальную разметку по центру, для этого возьмите инструмент «Рулетка» [image: ], наведите его на синюю ось и, удерживая ЛКМ, переместите пунктирную прямую в центр круга.
[image: ]
3. Добавим горизонтальную разметку (рулетку наведем на красную ось и, удерживая ЛКМ, привяжем пунктирную линию к ранее построенной вертикальной разметке),  затем достроим параллельные линии разметки.  При построении вспомогательных прямых (разметки) следите, чтобы они оказались в одной плоскости.
Создадим вспомогательную плоскость (прямоугольник по точкам-привязкам разметки). 
[image: ] 
4. Нарисуем контур будущей фигуры (кувшина), точнее его половину, следите за тем, чтобы контуры были замкнутыми. 
[image: ]
5. Удаляем все лишнее, оставим только ось, контур и круг.
[image: ]
6. Построим фигуру вращения:
1 способ: включаем инструмент «Ведение» [image: ], и кликаем им на нашем контуре, потом наводим курсор на окружность, описываем круг (путь подсветится красным), замыкаем его.
2 способ: при помощи инструмента «Выбор» [image: ]  выделяем окружность, затем включаем инструмент «Ведение» [image: ], и кликаем им на контуре. 
Кувшин готов.
[image: ]

7. Добавим к кувшину ручку. Построим вспомогательную плоскость, на ней рисуем контур для ручки, удаляем лишнее.
[image: ]
8. Нарисуем окружность, совместив ее центр с нижней точкой контура ручки.
[image: ]
9. Теперь снова «Ведение», кликаем на окружности и ведем по контуру вверх до конца, получаем ручку.
[image: ]
10. Выделяем ручку и передвигаем к месту крепления инструментом «Перемещение» [image: ], можно двигать вдоль разметки, так удобней, фигура не прилипает туда куда не нужно.
[image: ][image: http://www.architector.dp.ua/images/catalog/arts/telav13.jpg]             [image: ]
11. Ручка частично входит внутрь кувшина. Выделим ручку, в меню Правка – Перекрыть грани – С моделью. В итоге в местах сопряжения появится контур - фигуры сольются.
[image: ] Кувшин готов, создайте из него группу и примените к нему материалы.
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