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1. ПАСПОРТ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

«ОП.08 ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ В 

ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ» 

 
1.1.Область применения рабочей программы 

Рабочая программа учебной дисциплины является частью основной 

образовательной программы в соответствии с Федеральным государственным 

образовательным стандартом по профессии 54.01.20 Графический дизайнер 

укрупнённой группы профессий и специальностей 54.00.00 Изобразительное и 

прикладные виды искусств.  

1.2. Место учебной дисциплины в структуре основной 

профессиональной образовательной программы среднего профессионального 

образования -  программы  подготовки квалифицированных рабочих, 

служащих:  учебная дисциплина «ОП.08 Информационные технологии в 

профессиональной деятельности» относится к общепрофессиональному циклу 

основной профессиональной образовательной программы и имеет практико-

ориентированную направленность. В ходе преподавания учебной дисциплины 

осуществляются межпредметные связи с профессиональными модулями ПМ.01 

Основы художественно-конструкторских (дизайнерских) проектов, ПМ.02 

Разработка продуктов графического дизайна, ПМ.03 Подготовка продуктов 

графического дизайна к публикации, ПМ.04 Организация и планирование 

профессиональной деятельности. 

 
1.3. Цель и планируемые результаты освоения дисциплины: 
 

цель: освоение основ растровой графики, приобретение умений применять эти 
знания в профессиональной деятельности; формирование необходимых компетенций. 

В результате освоения дисциплины обучающийся должен: 
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Код ПК, ОК Умения Знания 

ОК 01. 
ОК 02. 

ОК 03. 

ОК 04. 

ОК 05. 

ОК 06. 

ОК 07. 

ОК 09. 

ОК 10. 

ПК 1.1. 

ПК 1.2. 

ПК 1.3 

ПК 2.1. 

ПК 2.2. 

ПК 2.3. 

ПК 2.4. 

ПК 3.1 

ПК 3.2 

ПК 3.3 

ПК 4.1 

 

-использовать компьютерные программы, 

необходимые для создания и корректирования 

объектов визуальной информации, 

идентификации и коммуникации; 

- использовать специальные компьютерные 

программы для проектирования объектов 

визуальной информации, идентификации и 

коммуникации 

- компьютерное программное 

обеспечение, используемое в дизайне 

объектов визуальной информации, 

идентификации и коммуникации; 

- методика поиска, сбора и анализа 

информации, необходимой для 

разработки проектного задания на 

создание объектов визуальной 

информации, идентификации и 

коммуникации 

 

1.4.Количество часов на освоение рабочей программы учебной дисциплины: 

всего учебной нагрузки обучающегося–40часов, в том числе: 

во взаимодействии с преподавателем − 40 часов;  

самостоятельной работы обучающегося − 0 часов; 

промежуточная аттестация в форме дифференцированного зачета. 

 

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ  

ОП.08 ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ В ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ 

ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 
 

Вид учебной работы Объём часов 

Обязательная учебная нагрузка  40 

в том числе:  

  теоретическое обучение 16 

практические занятия 22 

 самостоятельная работа - 

Промежуточная аттестация  2 

Проводится в форме диффундированного зачета. 
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2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины «ОП.08 Информационные технологии в 

профессиональной деятельности» 

 

Наименование 

разделов и тем 

Содержание учебного материала, лабораторные и практические 

работы, самостоятельная работа обучающихся 

Объём 

часов 

Уровень 

освоения 

Коды 

компетенций, 

формированию 

которых 

способствует 

элемент 

программы 

1 2 3 4 5 

Раздел 1. Введение. Основные инструменты  возможности программы    

Тема 1.1. 

Методы 

представления 

графических 

изображений 

 

Содержание учебного материала  
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1 

ОК 01. 
ОК 02. 

ОК 03. 

ОК 04. 

ОК 05 

ОК 06 

ОК 07 

ОК 09 

ОК 10 

ПК 1.1. 

ПК 1.2. 

ПК 2.1. 

ПК 2.2. 

ПК 2.3. 

ПК 2.4. 

ПК 3.1 

ПК 3.2 

ПК 3.3 

ПК 4.1 

1. Цели, задачи и структура учебной дисциплины. Требования 
к уровню знаний и умений. Место дисциплины в структуре основной 

профессиональной программы, междисциплинарные связи 

2.Принцип растровой графики. Основные понятия растровой графики. 

Достоинства растровой графики. Недостатки растровой графики. 

3.Описание рисунков в векторных программах. Достоинства векторной 

графики. Недостатки векторной графики. Особенности растровых и 

векторных программ. 

Практические работы: 

№ 1. Знакомство с программой Adobe Photoshop  

№ 2: Работа с выделенными областями  

№ 3: Маски и каналы 

 

2 

2 

2 

 

Раздел 2. Работа с фотоизображением  
  

Тема 2.1. Содержание учебного материала   ОК 01. 



7  

Системы цветов в 

компьютерной 

графике 

1.Излучаемый и отражённый свет в компьютерной графике. 

2.Формирование цветовых оттенков на экране монитора;  

3.Формирование цветовых оттенков при печати изображений.  
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1 

ОК 02. 

ОК 03. 

ОК 04. 

ОК 05 

ОК 06 

ОК 07 

ОК 09 

ОК 10  

ПК 1.1. 

ПК 1.2. 

ПК 1.3 
ПК 2.1. 

ПК 2.2. 

ПК 2.3. 

ПК 2.4. 
ПК 3.1 

ПК 3.2 

ПК 3.3 
ПК 4.1 

Практические работы: 

№ 4. Основы работы со слоями  

№ 5. Рисование и раскрашивание  

№6: Работа со слоями (продолжение) 

№7: Основы коррекции тона  

№8: Основы коррекции цвета 

 

2 

2 

2 

2 

2 

 

Тема 2.2. 

Форматы 

графическ

их файлов 

Содержание учебного материала  

4 
 

 
 

2 

ОК 05 
ОК 06 

ОК 07 

ОК 09 

ОК 10 

ОК 11 

ПК 1.1. 

ПК 1.2. 

ПК 1.3 

ПК 2.1. 

ПК 2.2. 

ПК 2.3. 

ПК 2.4. 

ПК 3.1 

ПК 3.2 

ПК 3.3 

1. Понятие формата графического файла. Хранение информации в файлах 
векторных форматов;  
2.Особенности стандартных векторных форматов. Представление 
информации в файлах растровых форматов. 
3.Особенности стандартных растровых форматов. Сохранение 
изображений в собственных и «чужих» форматах графических программ;  
4.Преобразование форматов файлов. 

Практические работы: 

№ 9.Ретуширование фотографий  

№10: Работа с контурами  

  № 11: Обмен файлами между графическими программами 
 

2 

2 

2 
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ПК 4.1 

Промежуточная аттестация в форме дифференцированного зачета  2   

 Всего: 40   
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3.УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ ОП.08 

ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ В ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ 

ДЕЯТЕЛЬНОСТИ 

 

3.1. Требования к минимальному материально-техническому 
обеспечению 
Для реализации программы учебной дисциплины должны быть 

предусмотрены следующие специальные помещения: Кабинет 

компьютерных (информационных) технологий, оснащённый 

необходимым оборудованием. 

рабочее место преподавателя: персональный компьютер – рабочее место с 

лицензионным программным обеспечением: Open office 4.1.5, Microsoft Word, 

Exel, Powerpoint, Publisher, OneNote, Outlook 2010, Adobe Reader X, Kaspersky 

Endpoint Security 10, Google Chrome, 

 комплект оборудования для подключения к сети «Интернет»,  

-Стулья ученические; 

-Столы компьютерные.; 

-Столы конференц мал.; 

-Доска школьная; 

-Доска из пробки; 

-Стеллаж книжный; 

-Стеллаж витрина стекло; 

-Кресло офисное; 

-Компьютер в сборе/моноблоки; 

- программное обеспечение: Adobe acrobat DC, Adobe acrobat Distiller DC, 

Adobe Creative Cloud, Adobe Illustrator CC 2018, Adobe InDesign CC 2018, Adobe 

Lightroom CC, Adobe Lightroom Classic CC, Adobe photoshop CC 2018, Kaspersky 

Endpoint Security 10, Open office 4.1.6, Параграф 3, Microsoft Word, Exel, 

Powerpoint, Publisher 2010, VLC media player, Google Chrome; 

-Проектор; 

-Кресло офисное; 

-Шкаф; 

-Аптечка первой медицинской помощи; 

-Огнетушитель углекислотный ОУ-1. 
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3.2. Информационное обеспечение обучения. Перечень рекомендуемых 
учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы 
 

Перечень учебных изданий 

Основная литература 

1. Филимонова Е. В. Информационные технологии в профессиональной 

деятельности : учебник / Е.В. Филимонова. — Москва : КноРус, 2017. — 

482 с. — Режим доступа: https://www.book.ru. Для СПО 

2. Плотникова Н.Г. Информатика и информационно-коммуникационные 

технологии (ИКТ): Учебное  пособие./Н. Г. Плотникова. — Москва: РИОР: 

ИНФРА-М, 2017. — 124 с. — Режим доступа: 

http://znanium.com/catalog.php. Для СПО 

Дополнительная литература 

 

1. Немцова Т. И. Практикум по информатике. Компьютерная графика и web-

дизайн : учеб. пособие / Т.И. Немцова, Ю.В. Назарова ; под ред. 

Л.Г. Гагариной. — М. : ИД «ФОРУМ» : ИНФРА-М, 2018. — 288 с. — 

Режим доступа: http://znanium.com/catalog.php. Для СПО 
 

 

4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ 

ДИСЦИПЛИНЫ «ОП.08 ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ В 

ПРОФЕССИОНАЛЬНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ» 

Контроль и оценка результатов освоения дисциплины осуществляется 

преподавателем в процессе проведения практических занятий, оценки 

решения ситуационных задач, а также выполнения обучающимися 

индивидуальных заданий проектов исследований. 

 
Результаты обучения Критерии оценки Методы оценки 

--использовать компьютерные 

программы, необходимые для 

создания и корректирования 

объектов визуальной информации, 

идентификации и коммуникации; 

- использовать специальные 

компьютерные программы для 

проектирования объектов 

визуальной информации, 

идентификации и коммуникации; 

- компьютерное программное 

обеспечение, используемое в 

дизайне объектов визуальной 

информации, идентификации и 

коммуникации; 

- методика поиска, сбора и анализа 

информации, необходимой для 

разработки проектного задания на 

создание объектов визуальной 

- осуществляет выбор типа 

изображения, создания и 

редактирования изображений в 

векторных 

 материалов и 

конструирование изделий для 

дизайнерских проектов по их  

свойствам,  назначению в 

соответствии с техническим 

заданием . 

- распознавать и 

классифицировать материалы 

по внешнему виду, 

происхождению, свойствам. 

устный опрос, 

тестирование,  

оценка решения 

ситуационных задач 

оценка результата 

выполнения практических 

работ. 

https://www.book.ru/
http://znanium.com/catalog.php
http://znanium.com/catalog.php
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информации, идентификации и 

коммуникации . 
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